For On-fime gomes go fo:
Para feeges en [inea, visile:
Powr les jeux #n reader-vows surs
Hier findest du Onilne-Splale:
Ga wour online gomes moar:
Per giocove online val all‘indirirzo:
Para scederes o jogos em rede:

wiwow neashifters. com
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Web code / Code Wab
Codigo web 7 Web-Kode
Codice Web / Codigo Web

= (o to page 18 for gaming and web connection instructions

= Consulte la pagina 18 para obtener instrucciones referidas
al juego y ala conexion web

= Aller ala page 18 pour les instructions de jeu et de connexion

= Spiel- und Internetverbindungsanleitungen sind auf
Seite 18 zu finden

= (3 naar pagina 18 voor instructies over gaming en
jeinternetverbinding

= Vaia pagina 18 per le istruzioni di gioco e connessione internet

= Vaipara a pagina 18 para jogar e parainstrugoes de ligacao a Web
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While confined to the Depth of Hadrax Tor™ Shadow : : Sfear™ discovered something deep below the surface that could mean the end to all the Néo Shifters™ warring or. . .Deepen
the rift that separates the factions. Through years of experimenting in an abandoned Hydraxian secret lab below Hydrax Tor, rich in equipment and raw materials, he has created
the Penultimate Neo Shifter, the Web Battler! Their powers are enhanced and their intelligence multiplied. They are able to communicate via the web and wirelessly because of
their encrypted programming. They have but one weakness, if they consume too much Hydrax they suffer from the same disease as the Templar warriors: Hydrax Toxic Syn-
drome. If they fall prey to this disease they become Templars and desolation and waste is their only goal!

Mientras estuvo confinado en las profundidades de Hydrax Tor™, Shadow : : Sfear™ descubrio algo bajo la superficie que podria suponer el fin de los conflictos entre los Neo
Shifters™... o abrir aun mas la fisura que divide a las distintas facciones. Tras anos de experimentos en un laboratorio secreto, situado bajo Hydrax Tor y en el que conté con gran
variedad de equipo y materias primas, ha creado lo dltimo en Néo Shifter, el Web Battler. Sus poderes y su inteligencia son muy superiores. Ademas, gracias a su programacion
cifrada, pueden comunicarse a través de la web y sin necesidad de cables. Tan solo tienen una debilidad: siconsumen demasiado Hydrax, contraen la misma enfermedad

que los guerreros Templar, el sindrome téxico de Hydrax. Si caen presa de esta enfermedad, se convierten en Templars, cuyo Unico fin es la desolacién y la destruccion de los
recursos.

Alors quiil était prisonnier des profondeurs abyssales de Hydrax Tor™ Shadow : : Sfear ™ fit une découverte. Celle-ci pourrait mettre fin a la guerre des Néo Shifters™ ou creuser
le fossé qui séparait les factions. Aprés plusieurs années d'expérimentations dans un laboratoire secret situé sous Hydrax Tor et dans lequel il disposait de tout I'équipement
et de toutes les matiéres brutes nécessaires, il créa I'ultime Néo Shifter : le Web Battler ! Pouvoirs améliorés etintelligence décuplée. lls peuvent communiguer via Internet et
sans fil grace a leur programmation cryptée. lls n'ont qu'une seule faiblesse ; sils consomment trop d'Hydrax, ils contractent la méme maladie que les guerriers Templiers : le
syndrome d'intoxication a 'Hydrax. Sile virus se répand dans leur corps, ils deviennent des Templiers dont le seul objectif est de semer le chaos et la destruction!

Wahrend Shadow : : Sfear™ in den Tiefen von Hudrax Tor™ gefangen war, entdeckte er etwas, das alle kampfhandlungen der Néo Shifters™ ein fur alle Mal beenden oder aber
einen noch tieferen Keil zwischen die einzelnen Gruppen treiben kénnte. Dank jahrelanger Experimente in einem verlassenen Geheimlabor auf Hydrax Tor, neuester Technik und
den besten Rohstoffen gelang es ihm, den ultimativen Néo Shifter-Typ zu erschaffen: den Web Battler! Dieser Tup verfugt uber noch bessere Fahigkeiten und zeichnet sich durch
eine unglaublich hohe Intelligenz aus. Er ist darauf programmiert, drahtlos uber das Internet zu kommmunizieren. Seine einzige Schwache ist Hydrax - wenn er zu viel davon
konsumiert, fallt er derselben krankheit wie die Templer anheim, dem Hydrax-Toxik-Syndrom. Sobald er sich mit dieser Krankheit infiziert, verwandelt er sich in einen Templer
und muss fortan ein Leben in absoluter Trostlosigkeit fuhren.

Toen hijonder Hydrax Tor™ vastzat, ontdekte Shadow :: Sfear™ diep onder de oppervlakte iets wat een einde aan de oorlog tussen de Néo Shifters™ zou kunnen maken... Of de
kloof tussen de groeperingen juist zou kunnen verdiepen. Na jaren van experimenteren in een verlaten en geheim Hydraxxian lab onder Hydrax Tor, waar meer dan genoeg
grondstoffen en materialen te vinden zijn, heeft hij de ultieme Néo Shifter gecreéerd, namelijk de Web Battler! Web Battlers zijn krachtiger enintelligenter dan alle anderen samen!
Dankzij de gecodeerde programmering kunnen ze draadloos en via het internet communiceren! Deze krijgers hebben echter één zwakke plek: als ze te veel Hydrax gebruiken,
krijgen ze dezelfde ziekte waaraan de Templar-krijgers lijden, namelijk het Hydrax Toxic
Syndrome. En als ze met deze ziekte worden besmet, veranderen ze in Templars en zijn ze
alleen nog maar in verwoesting geinteresseerd!

Confinato nelle viscere del pianeta Hydrax Tor™, Shadow : : Sfear™ scopre qualcosa nella
profondita della terra che potrebbe significare Ia fine di tutti i conflitti tra i Neo Shifters™... O che,
al contrario, inasprira in maniera definitiva la rivalita fra le fazioni nemiche. Dopo anni di espe-
rimenti eseguitiin un laboratorio segreto Hydraxian nel sottosuolo di Hydrax Tor, traboccante
di attrezzature e materie prime, Shadow : : Sfear ha creato il non plus ultra dei Néo Shifter; i
Web Battler! | nuovi robot hanno funzionalita potenziate e unintelligenza superiore. Possono
comunicare fraloro tramite Internet e senza fili grazie a una programmazione cifrata. Hanno
un unico punto debole: se consumano Hydrax in eccesso, contraggono la sindrome tossica
da Hudrax, la stessa malattia da cui sono affettii Templari. Se cadono vittime di questo virus,

i Web Battler sitrasformano in Templari e le loro uniche parole d'ordine diventano devastazi-
one e distruzione!

Quando confinado as profundezas de Hydrax Tor™ Shadow : : Sfear™, descobriu algo sob

a superficie que podera significar o fim das guerras entre todos os Neo Shifters™ ou. ..
Aprofundar as diferengas que separam as fac¢oes Depois de muitos anos de experiéncias
num laboratério secreto Hydraxiano abandonado sob Hydrax Tor (rico em equipamentos e
matérias primas), criou o melhor Néo Shifter, o Web Battler!
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estiralo antes de usarlo
I|- étirer avant utilisation /
| vor Gebrauch dehnen /
|' . vitrekken voor gebruik /

| allungare prima dell'vso /

| o r # ! esticar antes de usar
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»» REGLES DU JEU ET INSTRUCTIONS DE
CONNEXION A INTERNET
+» SPIELANLEITUNG UND ANWEISUNG
ZVUM HERSTELLEN EINER INTERNET
VERBINDUNG
+» INSTRUCTIES VOOR DE GAME EN HET
MAKEN VAN VERBINDING MET HET
INTERNET
» ISTRUZIONI DI GIOCO E DI CONNESSIONE
A INTERNET
»» INSTRUCOES DE JOGO E DE LIGAGAD A
INTERNET

Additional purchases requireditolcollect all elements shown.
O'Pana coleccionartodos'los elementos mostrados se precisa
realizar Unas compras adicionales. O Des achats additionnels sont

' necessaires afin d'obtenir tous les articles de la collection illustrés.

®'Um alle/dargestellten Elemente zu sammeln sind zusatzliche Kaufe
erforderlich.! Verdere aankopen zijn nodig om alle afgebeelde artikelen
te verzamelen.! Acquisti supplementari necessari per collezionare
tutti gli elementi illustrati. ¢ Compras adicionais sdao necessarias para
coleccionar todos os elementos exibidos.
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¥ Hold Left Button + Right Button together for 2 seconds = Deactivation of TRY For on-line games go fo:
X Antejs de comenzar dgb@s dgsact\var el mgdol“,PRUEBAI\/IE”: ) Para iuegos en linea, visita:
Boton derecho + Boton izquierdo= Desactivacion de modo “PRUEBAME". Pour les i li ) R
+ Avant de commencer, tu dois désactiver le mode test. i’ r 3 (S :gne,' i D
Maintiens les boutons gauche et droit enfoncés pendant 2 secondes. Hier findest du online-spiele:
¥» Linke und rechte Taste gleichzeitig zwei Sekunden gedrlckt halten = TEST ausschalte Ga voor online games naar:
*» Hou de linker- en rechterknop tegelijkertijd 2 seconden ingedrukt om uit te schakelen. Per giocare online vai all’indirizzo:

#x Tasto sinistro + tasto destro premuti contemporaneamente per 2 secondi = .
disattivazione della modalita di provaManter. Para acederes a jogos em rede:

¥ O botao Esquerdo + Direito sob presséo durante 2 segundos = www.neoshifters.com

Desactivagéo do modo de experiéncia. 19




Photo Sensor /
Sensor de luz /
Capteur optique /
Fotosensor /

mitting Diode

D) / Diodo emisor

de luz (LED) / Diode
électroluminescente

/ Leuchtdiode (LED) /
LED-lampje / LED
(diodo a emissione
luminosa) / Diodo

Emissor de Luz (LED)

Sensore fotografico /
Fotossensor

Scroll right / Desplazarse a la derecha /
Faire défiler a droite / Nach rechts scrollen /
Naar rechts bladeren / Scorri verso sinistra /
Deslocar para a direita

Scroll left / Desplazarse a la izquierda /
Faire défiler a gauche / Nach links scrollen
/ Naar links bladeren / Scorri verso destra /

Deslocar para a esquerda

Select / Seleccionar /

Toy to web synchronization
Sincronizacion de la web a través del juguete
Synchronisation du jouet vers le web
Spielzeug-Web-Synchronisierung
Toy-naar-web-synchronisatie
Sincronizzazione da giocattolo a rete
Dispositivo para sincronizacéo da Web

Web to toy synchronization
Sincronizacion del juguete a
través de la web

Synchronisation du web au jouet
Web-Spielzeug-Synchronisierung
Web-naar-toy-synchronisatie
Sincronizzazione da rete a
giocattolo

Web para sincronizagdo do
dispositivo

Web Key (unlocks Web goodies)

Clave Web (libera las sorpresas de la \Web)
Clé Web (pour déverrouiller des cadeaux en ligne)
Webschliissel (schaltet Web-Extras frei)
Websleutel (om webgoodies vrij te spelen)
Chiave Web (shocca premi Web)

Tecla Internet (desbloqueia surpresas em rede)

Hold Left Button + Right Button together for 2 seconds = Shut Down
Para apagar, mantén pulsados los botones izquierdo y derecho durante 2 segundos
Pour éteindre, maintiens les boutons gauche et droit enfoncés pendant 2 secondes
Linke und rechte Taste gleichzeitig zwei Sekunden gedriickt halten = Herunterfahren
Hou de linker- en rechterknop tegelijkertijd 2 seconden ingedrukt om it te schakelen
Tasto sinistro + tasto destro premuti contemporaneamente per 2 secondi = spegni
Manter o botdo Esquerdo + Direito sob presséo durante 2 segundos = Encerrar

i Sélectionner / Auswahlen
i/ Selecteren / Seleziona /
Seleccionar

Hold select button to turn power on.
Mantenga presionada la tecla seleccionar hasta enceder.
Maintenir le bouton sélectionner pour mettre en marche

Zum Einschalten Auswahltaste driicken.

Blaster

Druk een paar tellen op de Select-knop om de stroom in te schakelen. Blaster
Tieni premuto il pulsante select per azionare il potere. Canon
Mantém premido o botdo de seleccdo para ligar a alimentac&o. Blaster
Blaster

Fucile
Disparo

Avatar’s name Level
Nombre del avatar Nivel
Nom de I'avatar Niveau
Avatar-Name Level
Naam van avatar Follow online instructions / Sigue las instrucciones en linea / Suivre les instructions en ligne / Online-Anleitungen Niveau
Nome avatar folgen /Volg de online-instructies op / Segui le istruzioni online / Seg ides on-line Livello
Nome do avatar www.neoshifters.com Nivel

Power Precision
Energia Precision
Puissance Précision
Kraft Prézision
Kracht Precisie
Potenza Precisione
Poténcia Precisdo



N

P.26
Sound on/off Backlight on/off
| = ] Activar/desactivar sonido | INEREGNGEN Activar/desactivar
gk e
Modo batalla Juegos . . . 9 ;
Mode de combat T GeIU[d aan/uit Hlntergrundbeleu_chtpng eln/aps
Kampfmodus Spiele Audio on/off Achtergrondverlichting aan/uit
Modalita di scontro Giochi 9 4 G

Modo de batalha

(Additional purchases required to
collect all elements shown. / Para
coleccionar todos los elementos
mostrados se precisa realizar unas
compras adicionales. / Des ach-
ats additionnels sont nécessaires
afin d'obtenir tous les articles de
la collection illustrés. / Um alle
dargestellten Elemente zu sammeln
sind zusétzliche Kaufe erforderlich
/Verdere aankopen zijn nodig om alle
afgebeelde artikelen te verzamelen.
/ “Acquisti supplementari neces-
sari per collezionare tutti gli elementi
illustrati / Compras adicionais séo
necessdrias para coleccionar todos

0s elementos exibidos)
Power challenge / Desafio de fuerza / Precision challenge / Desafio de precision / Speed challenge / Desafio de velocidad / Resistance challenge / Desafio de resistencia /
Défi puissance / Herausforderung: Kraft — Défi précision / Herausforderung: Prazision Défi vitesse / Herausforderung: Geschwindigkeit — Défi résistance / Herausforderung: Widerstand /
Krachtuitdaging / Sfida di potenza / Precisie-uitdaging / Sfida di precisione Snelheidsuitdaging / Sfida di velocita / Weerstandsuitdaging / Sfida di resistenza /
Desafio de poténcia Desafio de precisao Desafio de velocidade Desafio de resisténcia

..................... PITTYTTI sesessessrssessessercorsarsrsones

Hydraxx Laser

Web code warning (Press select)
Advertencia de codigo web (Press select)
Avertissement code Web (Press select)
Webcode-Warnung (Press select)
Waarschuwing m.b.t. webcodes (Press select)
Avvertenza sul web code (Press select)
Aviso do cddigo da Internet (Press select)

Speed Resistance Hydrocells Back to main menu
Velocidad Resistencia Hidrocélulas Volver al ment principal
Vitesse Résistance Hydrocells Retour au menu principal
Geschwindigkeit Widerstand Hydrocells Zuriick zum Hauptmenti
Snelheid Weerstand Hydrocells Terug naar hoofdmenu
Velocita Resistenza Idrocellule Torna al menu principale

Velocidade Resisténcia Hydrocells Voltar a0 menu principal




Before registration, accumulated points in the toy will not be added to your web account. / Los puntos que hayas obtenido no se acumularan en tu cuenta hasta que \

te registres. / Les points accumulés dans le jouet avant I'inscription ne seront pas ajoutés a votre compte web. / Vor der Registrierung werden gesammelte Punkte

im Spielzeug nicht zu lhrem Webkonto hinzugefiigt. / Voordat je geregistreerd bent, worden punten die je verzameld hebt niet aan je webaccount toegevoegd. / Tutti

i punti accumulati nel giocattolo prima della registrazione non saranno aggiunti al tuo account di rete / Antes do registo, 0s pontos acumulados no jogo néo serao
\\adicionados a tua conta Web. /“

Go to / Ahora ve a / Se connecter sur / Gehe zu / Ga naar /
Accedi all’indirizzo / Visita:

www.neoshifters.com

Follow online instructions
Sigue las instrucciones en linea
Suivre les instructions en ligne

Online-Anleitungen folgen

 — Volg de online-instructies op
- e Sequi le istruzioni online

— Segue as instrugoes on-line

Complete Web Battler™ log in > registration process /

Completar el proceso de inicio de sesion > registracion

de Web Battler™ / Compléter le processus d’ouverture
de session ou d’inscription de Web Battler™/ Web
Battler™ Anmeldung > Registrierung abschlieBen/

Voltooi de Web Battler™ inlog > registratie procedure/

Completa il processo di registrazione > ingresso in Web
Battler™/ Completar Web Battler™ iniciar sessao >

processo de registo




www.neoshifters.com

Follow online instructions
Sigue las instrucciones en linea
Suivre les instructions en ligne

Online-Anleitungen folgen

Volg de online-instructies op

Sequi le istruzioni online

Segue as instrucoes on-line

Position Web Battler™ for download / Coloca
en posicion al Web Battler™ para iniciar la
descarga / Positionner le Web
Battler™ pour procéder au téléchargement /
Web Battler™ auf Download vorbereiten / en zet
de Web Battler™ juist neer om te downloaden
/ Posiziona il Web Battler™ per il download /
Preparar o Web Battler™ para transferéncia -




Toy generated code
Cadigo generado por el juguete
Code généreé par le jouet
Generierter Spielzeugcode
Door toy gegenereerde code
Codice generato dal giocattolo
Cadigo gerado do dispositivo

www.neoshifters.com

Follow online instructions / Sigue las instrucciones
en linea / Suivre les instructions en ligne /
Online-Anleitungen folgen / Volg de online-instructies
op / Segui le istruzioni online /

Segue as instrugdes on-line

Select “get webcode” icon

Selecciona el icono “conseguir un codigo web”
Sélectionner « Obtenir un code Web »

Wahle das Webcode-Symbol aus

Selecteer het pictogram Webcode ophalen
Seleziona I'icona “ottieni webcode”
Seleccionar o icone “obter cddigo da Internet”




Select battle mode
Selecciona el modo batalla
Choisir le mode de combat

Waéhle den Kampfmodus aus
' - | Selecteer een vechtmodus

Choose weapon
Elige un arma
Choisir une arme

1 Wahle die Waffe aus
Selecteer een wapen
Seleziona I'arma
Escolher arma

(Additional purchases required to collect all elements shown. / Para coleccionar todos los elementos mostrados se precisa realizar unas compras adicionales. / Des achats additionnels sont nécessaires afin d’obtenir tous les
amcles de la collection illustrés. / Um alle dargestellten Elemente zu sammeln sind zusétzliche Kéufe erforderlich/ Verdere aankopen zijn nodig om alle afgebeelde artikelen te verzamelen. / Acquisti supplementari necessari per
collezionare tutti gli elementi illustrati / Compras adicionais sao necessarias para coleccionar todos os elementos exibidos)




Precision challenge / Desafio de precision / Target (Hit the middle)
Défi précision / Herausforderung: Prazision Objetivo (Da en el centro)

/ Precisie-uitdaging / Sfida di precisione / Cible (Frapper le centre)
Desafio de precisao Ziel (Triff die Mitte)

Doelwit (het midden raken)
Bersaglio (Colpisci al centro)
Alvo (Acertar no meio)

Power challenge / Desafio de fuerza /
Défi puissance / Herausforderung: Kraft / Power bar / Barra de energia / Barre de
Krachtuitdaging / Sfida di potenza / puissance / Energieanzeige / Krachtbalk /
Desafio de poténcia Barra energia / Barra de poténcia
Armoured door
Puerta blindada
Porte blindée
Gepanzerte Tir
Bepantserde deur
Porta blindata
Porta blindada

Strafe left
desplazarse a la izquierda
Mitrailler a gauche

Strafe right
desplazarse a la derecha
Mitrailler a droite

Fire / Potencia /

) ) Tirer / SchieBen / Angriff links Angriff rechts
Fire / Potencia / Schieten / Fuoco / Naar links uitwijken Naar rechts uitwijken
Tirer / SchieBen / Fogo Attacca a sinistra Attacca a destra
Schieten / Fuoco Bombardear a esquerda Bombardear a direita
/ Fogo
Fire / Potencia / Fire / Potencia /
Tirer / SchieBen / Tirer / SchieBen /
Schieten / Fuoco / Schieten / Fuoco /
Fogo Fogo
Lo
Resistance challenge / Desafio de resistencia / Speed challenge / Desafio de velocidad / Défi
Défi résistance / Herausforderung: Widerstand vitesse / Herausforderung: Geschwindigkeit ~ SPeed bar / barra de velocidad
weerstandsuitdaging / Sfida di resistenza / / Snelheidsuitdaging / Sfida di velocita / / barre de vitesse / Geschwind-
Desafio de resisténcia Desafio de velocidade igkeitsanzeige / snelheidsbalk /

obstacle / obstaculo / obstacle / Hindernis
/ obstakel / ostacolo / obstaculo

barra velocita / barra de velocidade

run (hit repeatedly)

dodge right correr (golpear repetidamente)
dodge left esquivar a la derecha courir (frapper a répétition)
esquivar a la izquierda Esquiver a droite Laufen (Wiederholt treffen)
Esquiver & gauche Nach rechts ausweichen 5 rennen (herhaaldelijk raken)
Nach links ausweichen naar rechts wegduiken run (it repeatedly) 4 corri (colpisci ripetutamente)
naar links wegduiken schiva a destra correr (golpear repetidamente) I-_ correr (acertar repetidamente)
schiva a sinistra esquivar a direita courir (frapper a répétition
esquivar & esquerda Laufen (Wiederholt treffen
obstacle (hole) / obstaculo (agujero) /

corri (colpisci ripetutamente
correr (acertar repetidamente)

obstacle (trou) / Hindernis (Loch) / obstakel

)
)
rennen (herhaaldelijk raken)
)
) (gat) / ostacolo (buco) / obstéaculo (buraco)

Hold Button + Right Button together for 2 seconds = Back to Main Menu / Para volver al men principal, mantén pulsados los botones izquierdo y derecho dur:
revenir enu principal, maintiens les boutons gauche et droit enfoncés pendant 2 secondes. / Linke und rechte Taste gleichzeitig zwei Sekunden gedriickt halten
/ Hou de linker- en rechterknop tegelijkertijd 2 seconden ingedrukt om naar het hoofdmenu te gaan / Tasto sinistro + tasto destro premuti contemporaneamente per
principale / Manter o botao Esquerdo + Direito sob pressdo durante 2 segundos = Voltar ao menu principal




Screen does not turn on.

Dead batteries.
Incorrect battery placement.
Dirty battery contacts.

Replace batteries.
Remove batteries and install according to instructions and diagram.
Clean battery terminals.

Screen is frozen.

Press and hold the left and the right button for several seconds to reset.
Remove batteries and re-install, according to instructions and diagram.

Computer to toy communication does not work.

Ambient light conditions are too bright.
Toy is too far from the screen.
Lack of stability.

Low refresh rate using a CRT screen.

Lower the light source.

Avoid proximity to windows.

Place the toy at the ideal distance from the transmitting screen between 5
cmto10cm (2in.To 4 in.)

Avoid shaking or turning the toy while the transmission procedure is active.
Repeat the code transmission procedure.

Increase the refresh rate of the screen used for code transmission.

Toy to toy communication does not work.

Ambient light conditions are too bright.

Toys are too far from each other.
Photo sensor not facing the light emmitting diode properly.

Lower the light source.

Avoid proximity to windows.

Place the toys at the ideal distance from the transmitting screen between 5 cm to 10 cm (2 in. To 4 in.)
Avoid shaking or turning the toys while the transmission procedure is active.

Repeat the code transmission procedure.

Weak and distorted sound.

Weak batteries.

Replace batteries.

No sound.

Dead batteries.
Incorrect batterry placement.
Toy is not turned on.

Replace batteries.
Remove bateries and install according to instructions and diagram.
Turn on the toy by pressing START button.

Red light stays lit-up on Vs mode.

Press and hold the left and the right button for several seconds to reset.
Remove batteries and install according to instructions and diagram.

Left, right or Start button doesn't work/respond.

Press and hold the left and the right button for several seconds to reset.
Remove batteries and install according to instructions and diagram.

La pantalla no se enciende.

Pilas agotadas.
Pilas mal colocadas.
Contactos de pila sucios.

Cambia las pilas.
Cambia las pilas y coloca las nuevas de acuerdo con las instrucciones y el diagrama.
Limpiar los terminales de las pilas.

La pantalla esté fija.

Para reiniciar, mantén pulsados los botones izquierdo y derecho durante varios segundos.
Cambia las pilas y coloca las nuevas de acuerdo con las instrucciones y el diagrama.

La comunicacion entre el equipo y el juguete no esta operativa.

La luz ambiental es demasiado intensa.

El juguete estd demasiado lejos de la pantalla.
Falta estabilidad.

Con un monitor de tubo de rayos catddicos, la frecuencia de actualizacion es baja.

Reduce la intensidad de la fuente de luz.
Evita situar el sistema cerca de una ventana.

Coloca el juguete a una distancia de 5 cmy 10 cm con respecto al monitor.

No sacudas ni enciendas el juguete mientras el proceso de transmision se encuentre activo.
Repite el proceso de transmision del codigo.
Aumenta la frecuencia de actualizacion de la pantalla utilizada para la transmision del codigo.

La comunicacion juguete a juguete no esté operativa.

La luz ambiental es demasiado intensa.

Los juguetes estan demasiado separados.

El sensor de luz no esté correctamente orientado hacia el diodo emisor.

Reduce la intensidad de la fuente de luz.

Evita situar el sistema cerca de una ventana.

Coloca el juguete a una distancia de 5 cmy 10 cm con respecto al monitor.

No sacudas ni enciendas el juguete mientras el proceso de transmision se encuentre activo.
Repite el proceso de transmision del codigo.

Sonido débil y distorsionado.

Pilas con poca energia

Cambia las pilas.

No hay sonido.

Pilas agotadas.
Pilas mal colocadas.
El juguete no esté encendido.

Cambia las pilas.
Cambia las pilas y coloca las nuevas de acuerdo con las instrucciones y el diagrama.
Enciende el juguete presionando el botdn START.

La luz roja permanece encendida en el modo uno contra uno.

Para reiniciar, mantén pulsados los botones izquierdo y derecho durante varios segundos
Cambia las pilas y coloca las nuevas de acuerdo con las instrucciones y el diagrama.

Los hotones izquierdo, derecho o Start no funcionan o no responden.

Para reiniciar, mantén pulsados los botones izquierdo y derecho durante varios segundos.
Cambia las pilas y coloca las nuevas de acuerdo con las instrucciones y el diagrama.




L'écran ne s'allume pas.

Piles usagées.
Placement incorrect des piles.
Les extrémités des piles sont sales.

Changer les piles.
Retirer les piles et en installer & nouveau, comme indiqué dans les instructions et sur le schéma.
Nettoyer les extrémités des piles.

L'écran est figé.

Maintenir les boutons gauche et droit enfoncés pendant plusieurs secondes pour réinitialiser.
Retirer les piles et en installer & nouveau, comme indiqué dans les instructions et sur le schéma.

La communication entre I'ordinateur et le jouet ne fonctionne pas.

La piece est trop éclairée.

Le jouet est trop éloigné de I'écran.
Manque de stabilité.

Faible fréquence de rafraichissement sur un écran a tube cathodique.

Baisser la lumiere.

Ne pas se placer trop pres des fenétres.

La distance idéale entre le jouet et I'écran de transmission est comprise entre 5 et 10 cm.
Ne pas secouer ou faire tourner le jouet pendant la procédure de transmission.

Répéter la procédure de transmission du code.

Augmenter la fréquence de rafraichissement de I'écran utilisé pour la transmission du code.

La communication entre les jouets ne fonctionne pas.

La piéce est trop éclairée.

Les jouets sont trop éloignés I'un de I'autre.

Le capteur optique n’est pas correctement orienté vers la diode électroluminescente.

Baisser la lumiere.

Ne pas se placer trop pres des fenétres.

La distance idéale entre les jouets et I'écran de transmission est comprise entre 5 et 10 cm.
Ne pas secouer ou faire tourner le jouet pendant la procédure de transmission.

Répéter la procédure de transmission du code.

Son faible et déformé.

Piles faibles.

Changer les piles.

Pas de son.

Piles usagées.
Placement incorrect des piles.
Le jouet n’est pas allumé.

Changer les piles.
Retirer les piles et en installer & nouveau, comme indiqué dans les instructions et sur le schéma.
Allumer le jouet en appuyant sur le bouton START.

La lumiére rouge reste allumée en mode Vs.

Maintenir les boutons gauche et droit enfoncés pendant plusieurs secondes pour réinitialiser.
Retirer les piles et en installer a nouveau, comme indiqué dans les instructions et sur le schéma.

Les boutons gauche, droit ou Start ne fonctionnent pas/ne répondent pas.

Maintenir les boutons gauche et droit enfoncés pendant plusieurs secondes pour réinitialiser.
Retirer les piles et en installer & nouveau, comme indiqué dans les instructions et sur le schéma.

Bildschirm schaltet sich nicht ein.

Batterie leer.
Batterie falsch eingesetzt.
Batteriekontakte verschmutzt.

Batterie auswechseln.
Batterie entfernen und nach Anleitung und Diagramm einsetzen.
Batterieanschliisse reinigen.

Bildschirm reagiert nicht.

Driicke und halte die linke und die rechte Taste mehrere Sekunden lang gedrickt, um alles zuriickzusetzen.
Batterie entfernen und nach Anleitung und Diagramm wieder einsetzen.

Die Kommunikation von Computer zu Spielzeug funktioniert nicht.

Umgebungslicht ist zu hell.

Spielzeug ist zu weit vom Bildschirm entfernt.
Stabilitdt mangelhaft.

Niedrige Aktualisierungsrate bei CRT-Bildschirm.

Fiir niedrigere Lichteinstrahlung sorgen..

Néhe zu Fenstern vermeiden.

Spielzeug in einem idealen Abstand von 5 cm bis 10 cm zum (ibertragenden Bildschirm platzieren.
Schiitteln oder drehen des Spielzeugs wéhrend des Ubertragungsprozesses vermeiden.
Code-Ubertragungsprozesses wiederholen.

Aktualisierungsrate des Bildschirms fiir Code-Ubertragungsprozess erhihen.

Kommunikation von Spielzeug zu Spielzeug funktioniert nicht.

Umgebungslicht ist zu hell

Spielzeuge sind zu weit voneinander entfernt.
Position des Fotosensors gegentiber der Leuchtdiode nicht ideal.

Fiir niedrigere Lichteinstrahlung sorgen.

Nahe zu Fenstern vermeiden.

Spielzeug in einem idealen Abstand von 5 cm bis 10 cm zum ibertragenden Bildschirm platzieren.
Schiitteln oder drehen des Spielzeugs wahrend des Ubertragungsprozesses vermeiden.
Code-Ubertragungsprozesses wiederholen.

Schwacher und verzerrter Ton.

Batterie schwach.

Batterie auswechseln.

Kein Ton.

Batterie leer.
Batterie falsch eingesetzt.
Spielzeug ist nicht eingeschaltet.

Batterie auswechseln.
Batterie entfernen und nach Anleitung und Diagramm einsetzen.
START-Taste driicken und Spielzeug einschalten.

Das rote Licht bleibt im VS-Modus an.

Driicke und halte die linke und die rechte Taste mehrere Sekunden lang gedrickt, um alles zuriickzusetzen.
Batterie entfernen und nach Anleitung und Diagramm einsetzen.

Linke, rechte oder Start-Taste funktionieren/reagieren nicht.

Driicke und halte die linke und die rechte Taste mehrere Sekunden lang gedrickt, um alles zuriickzusetzen.
Batterie entfernen und nach Anleitung und Diagramm einsetzen.




Het scherm gaat niet aan.

De batterijen zijn leeg.
De batterijen zijn onjuist geplaatst.
De polen van de batterijen zijn vies.

Vervang de batterijen.
Verwijder de batterijen en plaats de nieuwe batterijen zoals aangegeven in de instructies en het diagram.
Maak de polen van de batterijen schoon.

Het scherm is bevroren.

Houd de linker- en rechterknop een paar seconden ingedrukt om het scherm opnieuw in te stellen.
Verwijder de batterijen en plaats deze zoals in de instructies en het diagram aangegeven terug.

De communicatie tussen de computer en het speelgoed werkt niet.

Het omgevingslicht is te fel.

Het speelgoed bevindt zich te ver van het scherm.
Onvoldoende stabiliteit.

Lage vernieuwingsfrequentie bij gebruik van een CRT-scherm.

Maak de lichtbron minder fel.

BIijf uit de buurt van ramen.

Plaats het speelgoed op de ideale afstand van het zendscherm (5 cm tot 10 cm).

Schud of draai het speelgoed niet terwijl de verzendprocedure wordt uitgevoerd.

Herhaal de codeverzendprocedure.

Verhoog de vernieuwingsfrequentie van het scherm dat voor het verzenden van de code wordt gebruikt.

De stukken speelgoed kunnen niet met elkaar communiceren.

Het omgevingslicht is te fel.

De stukken speelgoed bevinden zich te ver van elkaar.
De fotosensor is niet juist naar de LED gericht.

Maak de lichtbron minder fel.

Blijf it de buurt van ramen.

Plaats de stukken speelgoed op de ideale afstand van het zendscherm (5 cm tot 10 cm).
Schud of draai het speelgoed niet terwijl de verzendprocedure wordt uitgevoerd.

Herhaal de codeverzendprocedure.

Het geluid is zwak en vervormd.

De batterijen zijn bijna leeg.

Vervang de batterijen.

Geen geluid.

De batterijen zijn leeg.
De batterijen zijn onjuist geplaatst.
Het speelgoed staat niet aan.

Vervang de batterijen.
Verwijder de batterijen en plaats de nieuwe batterijen zoals aangegeven in de instructies en het diagram.
Zet het speelgoed aan door op de START-knop te drukken.

Het rode lampje blijft in de Vs-modus branden.

Houd de linker- en rechterknop een paar seconden ingedrukt om het scherm opnieuw in te stellen.
Verwijder de batterijen en plaats de nieuwe batterijen zoals aangegeven in de instructies en het diagram.

De linker-, rechter- of Start-knop werkt/reageert niet.

Houd de linker- en rechterknop een paar seconden ingedrukt om het scherm opnieuw in te stellen.
Verwijder de batterijen en plaats de nieuwe batterijen zoals aangegeven in de instructies en het diagram.

Lo schermo non si accende.

Pile scariche.
Pile non inserite correttamente.
Contatti delle pile sporchi.

Sostituire le pile.
Rimuovere Ie pile ed eseguire I'installazione seguendo le istruzioni e lo schema.
Pulire i terminali delle pile.

Schermo bloccato.

Per ripristinare tenere premuti i tasti destro e sinistro per vari secondi
Rimuovere le pile ed eseguire nuovamente I'installazione seguendo le istruzioni e lo schema.

La comunicazione fra il giocattolo e il computer non funziona.

L'ambiente ¢ troppo illuminato.

Il giocattolo & troppo lontano dallo schermo.
Mancanza di stabilita.

Abbassare la frequenza di aggiornamento usando uno schermo a tubo catodico.

Diminuire la quantita di luce.

Evitare la prossimita a finestre.

Posizionare il giocattolo a una distanza compresa tra 5 e 10 cm dallo schermo di trasmissione.
Non muovere o ruotare il giocattolo durante la trasmissione.

Ripetere la procedura di trasmissione del codice.

Aumentare la frequenza di aggiornamento dello schermo usato per la trasmissione del codice.

La comunicazione fra giocattolo e giocattolo non funziona.

L'ambiente & troppo illuminato.

| giocattoli sono troppo lontani fra loro.

Il sensore fotografico non e posizionato correttamente di fronte al LED.

Diminuire la quantita di luce.

Evitare la prossimita a finestre.

Posizionare i giocattoli a una distanza compresa tra 5 e 10 cm dallo schermo di trasmissione.
Non muovere o ruotare il giocattolo durante la trasmissione.

Ripetere la procedura di trasmissione del codice.

Audio debole e deformato.

Pile quasi scariche.

Sostituire le pile.

No audio.

Pile scariche.
Pile non inserite correttamente.
Giocattolo non acceso.

Sostituire le pile.
Rimuovere le pile ed eseguire nuovamente I'installazione seguendo le istruzioni e lo schema.
Accendere il giocattolo premendo il tasto START.

La spia rossa rimane accesa in modalita Vis.

Per ripristinare tenere premuti i tasti destro e sinistro per vari secondi.
Rimuovere le pile ed eseguire I'installazione seguendo le istruzioni e lo schema.

| tasti destro, sinistro e Start non funzionano/rispondono.

Per ripristinare tenere premuti i tasti destro e sinistro per vari secondi.
Rimuovere Ie pile ed eseguire I'installazione seguendo le istruzioni e lo schema.




0 ecra ndo liga. Pilhas gastas.
Colocacdo incorrecta das pilhas.

Contactos das pilhas sujos.

Substituir as pilhas.
Retira as pilhas e instala de acordo com as instrucdes e o diagrama.
Limpa os terminais das pilhas.

0 ecrd parou.

Prime e mantém sob pressao os botdes para a esquerda e para a direita durante alguns segundos para reiniciares.
Retira as pilhas e instala novamente de acordo com as instrugdes e o diagrama.

A comunicag@o computador-brinquedo no funciona. A luz ambiente é demasiado brilhante.

0 brinquedo esta muito afastado do ecra.
Falta de estabilidade.

Reduzida velocidade de actualizacao com um ecra CRT.

Reduz a fonte de luz.

Evita a proximidade das janelas.

Coloca o brinquedo a distancia ideal do ecra transmissor de 5 cm a 10 cm.

Evita agitar ou rodar o brinquedo enquanto o procedimento de transmissdo esta activo.
Repete o procedimento de transmissao do cddigo.

Aumenta a velocidade de actualizacdo do ecra utilizado para a transmisséo do cédigo.

A comunicagéo entre brinquedos nao funciona. A'luz ambiente é demasiado brilhante.

0Os brinquedos estdo demasiado afastados um do outro.

0 foto-sensor ndo estd correctamente voltado para o diodo emissor de luz.

Reduz a fonte de luz.

Evita a proximidade das janelas.

Coloca os brinquedos & distancia ideal do ecra transmissor de 5 cm a 10 cm.

Evita agitar ou rodar o brinquedo enquanto o procedimento de transmissao esté activo.
Repete o procedimento de transmissao do cédigo.

Som fraco e distorcido. Pilhas fracas.

Substituir as pilhas.

Sem som. Pilhas gastas.
Colocacdo incorrecta das pilhas.

0 brinquedo ndo esta ligado.

Substituir as pilhas.
Retira as pilhas e instala de acordo com as instrugdes e o diagrama.
Liga o brinquedo premindo 0 botdo START.

A luz vermelha mantém-se acesa mo modo V/s.

Prime e mantém sob presséo os botbes para a esquerda e para a direita durante alguns segundos para reiniciares
Retira as pilhas e instala de acordo com as instrucdes e o diagrama.

Os botbes para a esquerda, direita ou START nao funcionam/respondem.

Prime e mantém sob pressdo os hotdes para a esquerda e para a direita durante alguns segundos para reiniciares.
Retira as pilhas e instala de acordo com as instrucdes e o diagrama.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1)This device may not cause harmful interference and,

2)This device must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

“This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.”

Warning: Changes or modifications to this unit not expressly approved by MEGA Brands Inc could
void the user’s authority to operate the equipment.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses,
and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equip-
ment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by

one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio TV technician for help.

Cet appareil est conforme a ’article 15 de la FCC.

Son utilisation est soumise aux deux conditions suivantes :

1) Cet appareil ne doit pas causer d’interférences nuisibles

2) Cet appareil doit tolérer toutes les interférences regues, y compris celles pouvant
entrainer un fonctionnement indésirable.

“Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.”

Mise en garde : Des changements ou des modifications a ’appareil non approuvés expressément
par MEGA Brands Inc peuvent rendre nul le droit de I'utilisateur de se servir de ce matériel.

Note:Cet équipement a été testé et jugé conforme aux limites de classe B pour un équipement
numérique, en vertu de ’article 15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été
insaturées pour fournir une protection raisonnable contre toute interférence nuisible avec

les communications radio. Comme ce jouet génere, emploie et peut émettre de ’énergie de
fréquence radio, il n’est pas garanti que des interférences ne se produisent pas. Si ce jouet
provoque des interférences en matiere de réception radio ou télévisée (vous pouvez vérifier cela
en I’éteignant puis en le remettant sous tension et en écoutant s’il y a toujours des
interférences), I’'une des mesures suivantes peut s’avérer utile :

- Réorientez ou déplacez I’antenne réceptrice

- Augmentez la distance entre le jouet et la radio ou la télévision

-Connecter le matériel a une prise fonctionnant sur un circuit différent de celui auquel le
récepteur est connecté.

- Consultez votre revendeur ou demandez I’aide d’un technicien radio/TV expérimenté.







CAUTION: & WAARSCHUWING:

® Do not leave this toy close to a source of heat or in direct sunlight. e Stel het speelgoed niet bloot aan een hittelbron of aan direct zonlicht.

e Do not operate this toy outdoors e Gebruik het speelgoed niet buitenshuis

o QOperate this toy in a dry area. o (Gebruk het speelgoed op een droge plek.

e Avoid sand and water. If maisture gets inside the electronic compartment, remove the batteries e \ermid zand en water. Mocht er toch vocht in het elektronicavak terechtkomen, verwider de
and allow it to dry thoroughly before using. batterijen dan en laat het speslgoed grondig drogen voordat het weer wordt gebruikt.

@ ADVERTENCIA: @ ATTENJONE:

Non lasclare questo giocattolo in prossimita di una fonte di calore o esposto alla luce del sole.
Non adoperare questo giocattolo al'estemo
Ulilizar este juguete en un lugar seco Adoperare questo glocattolo solo in luoghi asciutti
Bvitar el contacto con agua o arena. Sila humedad penetra en el compartimento eléctrico, retirar Bvitare salbbia ed acqua. Se 'umidita dovesse penetrare nel compartimento elettronico, togliere le
las pilas y dejar secar completamente antes de volver a utllizar el juguete. plle e lasclario asciugare completamente prima di adoperare
@ AVERTISSEMENT: @ ATENCAO:
Ne pas laisser ce jouet pres d'une source de chaleur ou directement au solell N&o deixe este brinquedo préximo de uma fonte de calor ou directamente exposto a luz solar
Ne pas utliser ce joust dehors. N&o opere este brinquedo ao ar livre.
Utliser ce jouet dans un endroit sec Opere este bringuedo numa érea seca
Ne pas utliser dans leau ni dans le sable. Si Ihumidité pénetre dans le compartiment électronigue, Bvite a arela e a dgua. Se entrar humidade no compartimento electrénico, remova as baterias e
enlever les piles et laisser sécher completerment avant d'utliser a nouveau deixe secar completamente antes de usar novamente.
@@ ACHTUNG:
e Dieses Spielzeug darf keiner Wammequelle und keiner direkten Sonneneinstrahlung ausgesetzt
werden
® Mit diesem Spielzeug solite nicht im Freien gespielt werden
e Mit diesem Spielzeug solite nur in einem trockenen Bereich gespielt werden
e Mit dem Spielzeug sollte nicht im Wasser oder im Sand gespielt werden. Solite das Batteriefach
feucht werden, die Batterien herausnehmen und das Batteriefach vor Weiterbenutzung volig
trocknen lassen

e No exponer este juguete a una fuente de calor ni a los rayos directos del sol.
® No utiizar este juguete en el exterior
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@ CAUTION: Batteries are to be changed by an adult. Do not leave batteries within reach of chidren
@ /ADVERTENCIA: Las pias debe cambiarlas un adulto, No dejar las plas al alcance de los nifios
@ ATTENTION : Le changement de piles doit étre réalisé par un adulte. Ne pas laisser les ples & la

@ ACHTUNG: Die Batterien miissen von einem &

en ausgewechselt werden. Batterien fur Kinder unz gich aufoewahren @
@ OPGEPAST: De batteriien mosten door een volwassene worden vervange!
@ AD\VARSEL.: Batterieme skal udskiftes af en voksen. Efteriad ikke batteriene indenfor bems aekkevidde
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juguete antes de recargarlo; las pilas recargables deben cargarse bajo la supenvision de un adulto.
b piles standard (carbon zinc) ni tampoco con pilas recargables (niquel cadmio). No mezclar pilas usadas con pilas nuevas.
en utiizarse las pilas del tipo recomendado o de tipo similar.
las plas respetando la polaridad correcta (ver diagrama).
rlas plas del juguete cuando vaya a guardarlo durante un periodo largo de tiempo o si las pilas estén gastadas.
lo originar cortocircuitos en los bomes del compartimiento de las pilas.

AVERTISSEMENT: POUR EVITER LA FUITE DES PILES:
. Consulter le diagramme pour savoir comment enlever ou mettre en place les piles.
. Ne jamals recharger des ples non-rechargeables.
. Les accumulateurs doivent étre enlevés du jouet avant d'étre chargés et les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveilance d'un adulte.
. Différents types de piles alcalines, standard (carbone zinc) ou d'accumulateurs (nickel cadmium) ne doivent pas étre mélangés. Des piles neuves et usagées ou des accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas
étre mélangés.
. Seuls des piles ou des accumulateurs du type recommandé ou d'un type similaire doivent étre utiisés.
. Les piles et les accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité (voir le diagramme).
. Retirer les piles avant rangement du jouet pour une longue période ou bien si les piles sont usées.
. Les bomes d'une pile ou d'un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit.

@& WARNUNG: UM DAS AUSLAUFEN DER BATTEREN ZU VERMEDEN:

. Einlegen und Auswechseln der Batterien.

Nichtwiederaufladbare Batterien durfen nicht wieder aufgeladen werden.

. Wiederaufladbare Batterien mussen zum Aufladen aus dem Spielzeug herausgenommen werden und dirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen aufgeladen werden.

. Alte und neue Batterien nicht zusammen verwenden. Akalibatterien, Standardbatterien (Kohle-Zink-Batterien), wiederaufladbare Betterien (Nickel-Cadmium) nicht mischen. Nur Batterien derselben Sorte verwenden.
. Nur Batterien der empfohlenen oder ahnlichen Sorte venwenden.

. Batterien geméB Polaritat einlegen (siehe Abbildung).

. Batterien bei langerer Lagerung, oder wenn sie verbraucht sind, aus dem Spielzeug herausnehmen

. Die Batterieanschltisse nicht kurzschliessen.

@& WAARSCHUWING: VOORKOMEN VAN LEKKENDE BATTERIJEN:

. Wize waarop vervangbare batterien moeten worden verwiderd en ingelegd.

. Niet-oplaadbare batterien mogen niet worden opgeladen

. Oplaadbare batterijen dienen vodr het opladen uit het speelgoed te worden verwiderd en alleen onder toezicht van een volwassene te worden opgeladen.
. Gebruik alkalische, standaard- (zinkikoolstof) of oplaadbare (nikikelcadmium) batterien niet tesamen. Gebruik oude en nieuwe batteriien niet tesamen.

. Ultsluitend batteriien van het aanbevolen type of van een vergelikbaar type mogen worden gebruikt.

| E[atterﬂen moeten worden ingelegd met inachtneming van de Juiste polaritett (zie afbeelding).

. Haal de batterien uit het speeigoed wanneer het voor een lange periode niet wordt gebrulkt of als de batterfen leeg zin.

. De voedingskiem mag niet worden kortgesloten.

;}' ADVARSEL: SADAN UNDGAS BATTER!-LEKAGE:
Se diagrammet om hvordan batterier udtages og indseettes.
ladelige batterier ma aldrig oplades.
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ied poleme vendt den rigtige vej (se diagram).
sme ud, hvis legetgjet ikke skal bruges i lssngere tid eller hvis batterieme er udoraendte.
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POXOXH : 1A THN AMNO®YrH AIAPPOHZ THZ MMATAPIAZ :

iTe TO OIGypappa yIa va OEITE TTWG VO APAIPEITE KAl VO TOTTOBETEITE TIG UTTATAPIEG.

~ Agev TTPETTEl TIOTE VA ETTAVAPOPTICETE TIG U ETTAVAPOPTIJOUEVEG UTTATAPIEG.

. Oa TPETTEI VO aQAIPEITE TIG ETAVAPOPTIJOUEVEG UTTATAPIEG ATTG TO TraIXVidI TTPIV TIG ETTAVAPOPTICETE Kal Ba TTPETTEI VA POPTICETE TIG ETTAVAPOPTIJOHEVEG

HTTaTapieg KATw amo TV TiBAewn evnAikou.

~ Na pnv avapiyveiete aAKaAiKEG, KAVOVIKEG (GvBpaka - Yeuddpyupou), fj ETTaVaPopTI{OUEVES (VIKEAIOU Kaduiou) ptratapieg. Na unv ToTroBETEiTE KAIVOUPYIEG KOl
HETOXEIPIOUEVEG PTTATAPIEG Hadi.

~ Na XpnoipoTToIgiTeE HOVO PTTATAPIEG TOU CUVICTWHEVOU TUTTOU I} IG00UVANES.

©a TPETTEN VA EICAYETE TIG PTTATAPIEG CUPPWVA HE TN TWOTH TTOAIKOTNTA.

~ Na agaipeite Tig pTratapieg améd 1o Traixvidl 6Tav To amoBnKEVETE yIa TTAPATETAPEVO XPOVIKO BIACTNHA 1} €Gv £xouv €§avTAnBEi oI pTTarapieg.

Aev Ba pémel va Bpaxuk KAWVETE TO TEPUATIKA TTAPOXHG.
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@/ARO: PARISTOJEN VUOTAMISEN ESTAMINEN:
Katso kuvasta, kuinka poistat ja asennat paristot
. Ef-ladattavia paristoja el koskaan saa ladata.
|adattavat paristot on paistettava lelkkikalusta ennen niden lataamista ja lataaminen on tehtava aikuisen valvonnassa.
Alé sekoita alkali-, normaali- (hili-sink) tai ladattavia (nikikelikadmium) -paristoja. Alé sekoita kéytettyjd ja uusia paristoja keskengan
Kayta vain suositeltuja tai samankaltaisia paristoja.
Paristot on asennettava navat olkein pain (katso kuvaa)
Poista paristot leikkikalusta, kun leikkikalua salytetaan pitkan alkaa tai jos paristot ovat lopussa
Virtanapoihin ei saa aiheuttaa olkosulkua.

@ ATTENZON: PER EVITARE PERDITE DALLE PLE:

Osservare il diagramma per capire come togliere ed inserire le plle

Le pile non ricaricabili non devono mai essere ricaricate.

Le pile ricaricabili devono essere talte dal giocattolo prima di essere ricaricate e devono essere ricaricate sotto la supenvisione di un adulto.
Non mescolare pie alcaline, normali (zinco carbonio) o ricaricabill (nickel cadmium). Non mescolare pile usate e nuove.

Si dovrebbero usare solo pie del tipo raccomandato o di un tipo simile:

Le pile devono essere inserite secondo la giusta polarita (vedi diagramma).

Togliere le pile dal giocattolo prima di lunghi periodi di inutiizzazione o se le pile sono scariche.

| terminali di alimentazione non devono essere corto-circuitati

FORSKTIG: SLIK UNNGAR DU BATTERILEKKASJE

llustrasjonen viser hvordan du skal ta ut og sette inn batteriene

Batterier som ikke er oppladbare, skal aldri lades opp pa nytt

Oppladbare batterier ma tas ut av leket for de lades opp igien, og oppladning mé skie under oppsyn av en voksen

Alkaliske, standard og oppladbare batterier (nikkelkadmium) aka\ ikke brukes om hverandre. Nye og gam"\ﬂ batterier skal heller ikke brukes sammen.
Bruk kun batterier av anbefalt type eller en tilsvarende type.

Batteriene skal settes inn slik at polene vender riktig vei

Ta batteriene ut av leketayet ved lengre tids oppbevaring og nér de er oppbrukte

De elekiriske polene mé ikke kortsluttes

ATENCA RRIMENTO DAS BATERIAS

Consutte
As baterias néo rec

XN~ WN =

DO NOOTWN —

DN N —

er supenvisionado por um adulto

O NOOT~WN —

ont aq 40 Nao devem ser

SIKTIG: UNDVIK BATTERLACKAGE
t visas hur baﬁenefﬂa ska bytas ut

al
|Laddningsbara batterier més £
Blanda inte alkaliska, standard (kol och ladani ara || k ) anva % Amer
Endast batterier av rekormmenderad typ el
. Batterier méaste féras in med polerai r:
Aviagsna batteriema fran leksaken nar de
Stromitilforselterminalema méste kortslutas

/ervakning av vuxen.

iagrammet)
rvaras under langre tid eller om batteriemna &r urladdade

QO NI~ WN —
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Patent pending.
Patente en tramite
Brevet en instance
Patent angemeldet.

Patent aangevraagd.
Brevetto in corso
Patente pendente

@ For Europe: Please return the electric module to the store for recycling.
@ En Europa: Por favor, devuelva el modulo eléctrico a la tienda para que lo reciclen.

@ Europe: Veuillez rapporter le module électronique au magasin pour recyclage.

@ In Europa: Das elektrische Modul bitte zur Wiederverwertung ins Geschift zuriickbringen.
<D In Europa: A.u.b. de electrische module naar de winkel terugsturen voor hergebruik.

@ | Europa: V@rsgo at sende den elektroniske modul tilbage til butikken for genanvendelse.
@ 2TV Eupwmn: Mapakahw Ver EXLOTPEWETE OTO KATAOTNUO TO NAEKTPLKO EEXPTNHO YLK AVRKOKANGN.
& Euroopassa: Palauta sahkokomponentti liikkeeseen kierratettavaksi.

@ Europa: Vogliate riportare il modulo elettronico al negozio per riciclaggio.

«D | Europa: Vennligst send den elektriske modulen tilbake til butikken for gjenvinning.

@ Na Europa: E favor devolver o médulo elétrico a loja para reciclagem.

@ | Europa: Var god limna tillbaka elmodulen till afféren for dteranvéndning.
@ FRINE : BFED 2 —IVIE) YA S IO HIRFEEISREIS 72 0,
@ EEERMN: B BENTHHRER S SUE[BIFF
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1-800-465-MEGA
U.S. & Canada
Uitsluitend in de n
WWW.MEGABRANDS.COM

Suggested storage position
Posicion recomendada para el almacenamiento del producio
Position de rangement conseillée
Empfohlene Aufbewahrung
Aanbevolen manier van opbergen
Posizione consigliata nei periodi di mancato utilizzo
Posiciio sugerida para armazenamento




Also available / También disponible / Egalement disponible /
Ebenfalls erhaltlich /Eveneens beschikbaar /
Anche disponibile / Também disponivel

/

Additional purchases required to collect all elements shown. / Para
coleccionar todos los elementos mostrados se precisa realizar unas com-
pras adicionales. / Des achats additionnels sont nécessaires afin d obtenir
tous les articles de la collectionillustrés. / Um alle dargestellten Elemente
zu sammeln sind zusatzliche Kaufe erforderlich. / Verdere aankopen zijn
nodig om alle afgebeelde artikelen te verzamelen. / Acquisti supplementari
necessari per collezionare tutti gli elementiillustrati. / Compras adicionais
sao necessarias para coleccionar todos os elementos exibidos.

Ine. log

randsinc. S MECHPrEmes edi.\ogo
3 4
Brandsincy 5
i



