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CZ Postavicce vloz do ruky zbran, korunu postav na

CZ Vyber si postavi¢ku Ninjago, tfi zbrané, spinner, spinner a postavicku zasuf do spinneru.

korunu a ¢tyfi bojové karty.

Masters of Spinjitzu

@0 NINJRGE

HU

Vélassz egy Ninjago figurat, harom fegyvert,
egy porgettylt, egy tetét és négy harci kartyat.

HU

Rakj a figurad kezébe fegyvert, szereld a tetét a
porgettylre, és tedd ra a pérgettylre a figuradat.

IT Scegli un personaggio Ninjago, tre armi, una IT Fai impugnare uniarma al tuo personaggio,
trottola, una corona e quattro carte battaglia. applica la corona sulla trottola e posizionaiil
personaggio sulla trottola stessa.

EN Choose a Ninjago character, three weapons, JA = UVvd—MDI= I FaT7EREIEE A EF EN Put a weapon in your character’s hand, build the JA :_7’(:‘f1702¥£:_ﬁ§§§%ﬁf5ﬁ\ IE%X_E‘f
e cjrogvn and four battle cardg. IR AN — R atEREES crown onto the spinner, and place your character T DI e S 2 74F 272 AESF—ICDE

’ N " 3 into your spinner. &3,

DE Wahlt jeweils eine Ninjago Figur, die passende PT Escolhe uma personagem Ninjago, trés armas, Gebt euren Figuren eine Waffe in die Hand, PT Coloca uma arma na méo da tua personagem,
Figurenkarte, drei Waffen, einen Spinner und vier uma roda, uma coroa e quatro cartas de combate. baut die Krone auf euren Spinner und setzt die constroi a coroa sobre a roda e coloca a
Aktionskarten. Figur hinein. personagem na tua roda.

FR Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes, 1toupie et~ DA Vzelg en Ninjago figur, tre vaben, en spinner, Place une arme dans la main de ton personnage, DA Anbring et vaben i din figurs hand, seet kronen
4 cartes Combat. en krone og fire kampkort. imbrique I'anneau de vitesse sur la toupie, puis fast pa spinneren og saet din figur pa spinneren.

9 P! 9 9
fixe ton personnage sur ta toupie.

ES Elige un personaje Ninjago, tres armas, un SL Izberi lik Ninjago, tri orozja, vrtavko, krono in &tiri Pon un arma en la mano de tu personaje, coloca SL Liku daj v roko oroZje, krono postavi na vrtavko in
spinner, una corona y cuatro cartas de combate. bojne karte. Ita corona en el spinner y sitta a tu personaje en vanjo vstavi e figurico.

u spinner.

RU Bbibepu repoa HUHASATO, TPW OPYXWA, CIIMHHEP, SK Vyber si postavi¢ku Ninjago, tri zbrane, spinner, Bnoxw opyxwe B pyKy repos, NpucoeamnHn SK Po_staviéke daj d(_)vruky zbfah, kO(unu postav na

BEPXYLLKY 1 YETbIPE UrPOBbIE KAPTBI. korunu a Styri bojové karty. BEPXYLLKY K CTIMHHEPY Y YCTaHOBM reponA Ha spinner a postavicku vsuf do spinnera.
CBOEM CMuHHepe.
PL Wybierz postac Ninjago, trzy rodzaje broni, HR Odaberi Ninjago lik, tri komada oruzja, vrtuljak, W16z brori do reki swojej postaci, przymocuj HR Stavi oruzje u ruku svog lika, sagradi krunu na
obrotowg podstawke, korong i cztery karty bitewne. krunu i Cetiri karte za borbu. korone do podstawki i ustaw figurke na vrtuliku, a lik postavi u svoj vrtuljak.
podstawce.
e - 3 s 2 CZ Pokud tva figurka spadne, vyhrava figurka,
cz Zak;lctgkNan_a GOt' & rbogtocte SRITDCLYS ktera zlstala stat. Vitéz si vezme jednu zbran,
ROSvICKaME POt SoLe. kterou méla v ruce figurka, ktera prohréla.
Il . e, o 2 HU Amikor egy figura elesik, az allva maradt figura
G1Y g'alizgjtefgg ?10%¥a|;\:>‘rlzje:at GO, majd pérgessétek nyer. A nyertes elveszi a vesztes figura kezébdl
9 9 . a fegyvert.
’ IT  Grida “Ninja GO!” e fai roteare il tuo personaggio IT Quando uno dei due personaggi cade, quello
contro quello dellavversario. rimasto in piedi vince. Il vincitore conquista Farma
impugnata dal personaggio sconfitto.
no , ) i3y 3 . - = EN When a character falls, the character still standing JA BEFCEBGD I ZJ4F a7 AIDBEIE L.
! I Jr— —1 N N i N = & Y o
EN 2:&“2?%260' then spin your characters towards JA 57X é;_;ﬁj%éﬂ)b WREEEBITEFICAD wins. The winner takes one weapon held by the B SIEFDF ¥ 72— DFITH> TV
G 3 losing character. EWMBTEDTEDRZ,

DE Nachdem ihr ,Ninja GO!* gerufen habt, lasst ihr PT Digam “Ninja GO e rodem as vossas DE Fallt eine Figur, erhélt qer Spieler, dessen Figur PT Quan('io uma personagem cai, a que permanece

il e Soihner ;ufeinandér los & Ersaftiens umé . stehengeblieben ist, eine Waffe vom unterlegenen em pé vence. O vencedor recolhe uma das armas
P! : P 9 i Spieler. Fallt keine Figur, dreht ihr erneut. empunhadas pelo derrotado.

FR Les joueurs crient « Ninja GO ! » et lancent leur DA Sig “Ninja GO!” og spin derefter jeres figurer mod FR Si un personnage tombe, celui encore debout DA Nér en figur falder, vinder den figur, som stadig

toupie 'une vers lautre hinanden gagne. Le vainqueur sempare de arme du stér. Vinderen tager et vaben fra den tabende
. : perdant. figur.
ES Decid “iNinja GO!” mientras hacéis girar vuestros SL Zakligite “Ninja GOY”, nato zavrtite svoje like eden ES Cuando un personaje cae, el personaje que SL Ko lik pade, zmaga ik, ki Se stoji. Zmagovalec

queda de pie gana. El ganador coge una de las
armas que llevaba el perdedor.

Zakricte ‘Ninja GO a roztocte spinnery s RU Koraa oavH 13 repoes nanaet, OCTaBLWNACA SK Ak tvoja figurka spadne, vyhrava figurka, ktora

personajes el uno contra el otro. proti drugemu. vzame eno orozje, ki ga premagani lik drZi v roki.

by

RU Urpoku rosopaT: «Ninja GO 1 BpalatoT ceon S

CMUHHEPbI C FEPOAMY MO HaNPaBNEHMIO APYT K APYTY. postavickami proti sebe. CcToATL — Nobexpaert. MobeanTens 3abupaet zostala stat. Vitaz si vezme jednu zbrari, ktoru

OpYXMe, KOTOPOe AepXan NPOMrPaBLINIA FepPOA. mala v ruke figurka, ktora prehrala.

PL Na hasto ,Ninja GO!” gracze krecg swoimi HR Vikni ‘Ninja GOY, a onda zavrti svoje likove PL Wygrywa ten, czyja postac sie nie przewrdci. HR Kada jedan lik padne, pobjeduje drugi koji ostane
postaciami, kierujac je ku sobie. jednoga prema drugome. Zwyciezca zabiera bror przegrywajgcej postaci. stajati. Pobjednik uzima jedan komad oruzja od

lika koji je izgubio.
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CZ Kartami mGze$ hrat kdykoli béhem souboje.

CZ Po skonceni hry vrat’ svému protihraci véechny
Kazdou kartou mdze$ hrat pouze jedenkrat. 4

zbrané, které jsi vyhral.

HU Ha befejezted a jatékot, add vissza a fegyvereket

HU Harc kézben barmikor kijatszhatsz kartyakat.
E> azoknak a jatékosoknak, akikhez tartoznak.

Minden kartyat csak egyszer lehet kijatszani.

IT  Puoi giocare le carte in qualsiasi momento
durante la battaglia. Ogni carta puo essere
giocata una sola volta.

EN Play cards at any time during the battle. JA I A— R EEES, A—RiEFZThZho2z— EN After you finish playing, return any weapons you JA BEURbDSTE5, BEE-o e R BIIEFEITRED,

IT Alla fine della partita, restituisci le armi che hai
vinto all'avversario.

to fill out a survey for a chance
to win a cool LEGO® Product.

No purchase: necessarﬁ
i1 Open to all residents where not prol

Go to www.LEGOsurvey.com/

product

Uhrt zu keinerlei

T Each card can only be played once. COHCHERTHHES L, won to your opponent.
DE |hr durft jederzeit Karten spielen, jede Karte aber PT Podes jogar cartas a qualquer altura durante o DE Hat ein Spieler alle gegnerischen Waffen gewonnen,  PT Quando acabar o jogo, devolve as armas que

nur einmal. Karten gelten fur eine Runde, also so
lange, bis eine Figur aus dem Spinner gefallen ist.

combate. Cada carta s pode ser jogada uma vez. endet das Spiel. Danach gebt ihr alle gewonnenen recolheste ao teu adversario.

Waffen an ihre Besitzer zuriick.

Nimm an der Umfrage auf www.LEGOsurvey.com/

product teil und hab die Chance ein cooles LEGO®
Teilnahme in allen nicht ausgeschlossenen Landern méglich

Q
é’ FR Joue les cartes a nimporte quel moment du DA Kort kan spilles nir som helst i kampen. Hvert FR A la fin de la partie, chaque joueur redonne & son DA Nar spillet er slut, far alle spillere deres vaben
=5 combat. Chaque carte ne peut étre jouée quune kort kan kun spilles én gang. adversaire les armes qu'il lui a prises. tilbage.
28&¢ seule fois.
c [ B . : x . .
s g ° ES Las cartas se juegan en cualquler'momento SL Karto lahko odllgravs kadarkoli med igro. Vsako ES Después de jugar, devuelve las armas que hayas SL Ko se nehate igrati, vrnite priigrano orozje
052 durante el combate. Cada carta sélo se puede karto lahko odigras le enkrat. ganado a tu oponente. nasprotniku.
JES usar una vez.
S RU Vicrone3yit kapTel B NOGOV MOMEHT W pbl. SK  Kartami méze$ hrat' kedykolvek pocas suboja. RU Mo OKOHYaHM UFpbl BEPHM BCE BhIMrpaHHoe SK Po skon&eni hry vrét svojmu protihra&ovi vietky
- Kaxpyio KapTy MOXHO MCMONb30BaTh TONLKO Kazdou kartou méZzes$ hrat'iba raz. Tob60i1 OpyXUe ConepHHKy. zbrane, ktoré si vyhral.
° OAVH pas.
e}
T PL W kazdej chwili podczas walki mozna zagrac¢ HR Odigraj kartu u bilo kojem trenutku bitke. PL Po zakoriczeniu gry zwré¢ wszelkie zdobyte HR Kada odigras, vrati oruzje koje si osvojio svom

kartami. Kazdej karty mozna uzy¢ tylko raz. S jednom kartom moze$ igrati samo jedanput. bronie swojemu przeciwnikowi. protivniku.




Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje
KapTbl repoes Karty postaci Karty postavy Figurakartyak Carte /

Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu
Total Poder Spinjitzu Obwwan Cuna KpyxwTLy taczna moc Spinjitzu (SP)
Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu eré 6sszesen Energia totale Spinjitzu
AE4fiINT—5t Poder Spinjitzu total Spinjitzu-power ialt Popolna
mo¢ Spinjitzuja Absolutna sila Spinjitzu Ukupna Spinjitzu snaga

personaggio F+357%—7—F Cartas de Personagens Figurkort
Karte z liki Karty postavy Karte s likovima

Name Name Nom Nombre
Wma Nazwa Jméno Név
Nome F+ 3592 —ND%Hi
Nome Navn Ime Meno Ime

Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque OroHb -

ataka Ogieri — atak Utok ohné TUZ Tamadas Attacco Fuoco

774 —+7%v% Ataque de Fogo lldangreb Ognjeni napad

Utok ohria Vatreni napad

Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo

Velocidad MonHus - ckopocTs Blyskawica — szybkos¢ Rychlost O

3
Golden Weapon Goldene Waffe Arme dor
Arma Dorada 3onoToe opyxwve Bror Zlata
zZbrari Aranyfegyver Arma doro S —JL R0
287 —% Arma Dourada Gyident vaben
Zlato oroZje Zlata zbrah Zlatno oruzie

blesku VILLAM Sebesség Velocita Fulmine 51 k=% RE—F
Rapidez de Reléampago Lynfart Hitrost strele Rychlost blesku
Munijevita brzina

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa
3emnA - obopoHa Ziemia — obrona Obrana zemé FOLD Védelem
Difesa Terra 77—A+71 7T/ Defesa de Terra Jordforsvar
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana

Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agjilité Hielo Sigilo Néa - xutpocTs
Léd — niewidzialnosé Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita
Ghiaccio 74 A+ A7 VA Furtividade de Gelo Issnigning Ledena
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost

SP: Spinjitzu Power SP: Spinjitzu Power
PS : Pouvoir de Spinjitzu

PS: Poder Spinjitzu SP: Cna KpyxuTLy:
SP: Moc Spinjitzu Sila Spinjitzu

SP: Spinjitzu eré ES: Energia Sj
SP(RE/#i/NT—) XD

SP: Poder Spinjitzu SP:

SP: Mo¢ Spinijitzu SP: Spinjitzu-power
SS: Spinjizu snaga

€

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CneuniantHan kapTa Karta specjalna Speciélni karta Specidlis kartya Carta speciale
AN+ IVA—F Carta Especial Specialkort Posebna karta Speciélna karta Posebna karta

ES Puedes jugar la carta si tienes igual o mas PS, pero sdlo si llevas un arma
dorada 81) o si tienes una corona en tu spinner (2).

RU Tbl MOXelLb MCNONL30BaTL ATy KapTy, €CNW Y TebA CTONLKO Xe SP unu Bonbiue,
HO TONbKO €C/WM Thl ASPXMLLb 30N0TOE OpyXMe (1), N Ha TBOEM CiMHHEPE eCTb.
BEPXyLLKa (2).

PL Mozesz zagrac karte, jesli masz co najmniej taka moc SP, ale pod warunkiem,
Ze trzymasz ztotg bron (1) lub masz korone na podstawce (2).

CZ Kartu muzes pouzit, pokud mas stejnou nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu,
ale jen v piipadé, ze mas zlatou zbran (1) nebo korunu na svém spinneru (2).

HU Kijatszhatod a kartyat, ha ugyanannyi vagy tobb SP-d van, de csak ha
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van teté a pérgetty(idén (2).

IT  Puoi giocare questa carta solo se disponi di unEnergia Spinjitzu uguale o
superiore e se possiedi unarma doro (1) o una corona sulla trottola (2).

JA BODFYSIR—DANY v )UA—RUEDINT — 5 D% 55T,
ZOH—REHESE, TETNUIT—)VFDRBER O TLBH (1)L AEF—
ILEBH BB HEIRENZDD SR LK.

PT Podes jogar a carta se tiveres tanto ou mais SP, mas s6 se empunhares uma
arma dourada (1) ou se tiveres uma coroa na tua roda (2).

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har Ii(};}esé mange eller flere SE men kun hvis
du holder et gyldent vaben (1), eller du har en krone pa din spinner (2).

EN You can play the card if you have equal or more SP, but only if you are SL Karto lahko odigras, ¢e imas enako ali ve¢ SP, vendar le, ¢e drzi tvoj lik zlato
holding a golden weapon (1) or if you have a crown on your spinner (2). orozje (1) ali si postavil na vrtavko (2) krono.

DE Du kannst diese Karte spielen, wenn deine SP hoher oder gleich ist, doch nur, SK Kartu mozes$ pouzit, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu,
wenn du eine Goldene Waffe haltst (1) oder eine Krone auf deinem Spinner ist (2). ale iba v pripade, Ze mas3 zlatu zbrar (1) alebo korunu na svojom spinneri (2).

FR Tu peux jouer cette carte si ton PS est égal ou supérieur, mais seulement si HR Mozes odigrati svoju kartu ako imas jednaku ili vecu SS, ali samo ako imas
ton personnage tient une arme dor (1) ou sil posséde un anneau de vitesse Zlatno oruzje (1) ili krunu na vrtuljku (25,
sur sa toupie (2).

Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder Kapta Cvnsl Karta mocy Silové karta Erdkartya Carta Energia /\7—74—F Carta de Poder
Power-kort Karta mo¢i Silova karta Karta snage

EN You can play the card if all your powers have equal or more SP

DE Du kannst diese Karte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute
gleich oder héher ist.

Puoi giocare questa carta solo se i tuoi poteri hanno unEnergia
Spinjitzu uguale o superiore.

FR Tu peux jouer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou JA BRDFvSU2—DINT—h—RRUED/NT— 5=V %/HoTL
supérieurs. hEZDH—FEHESZ,

ES Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual o méas PS. PT Podes jogar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou

mais SP.

RU Tbl MOXellb UCMONb30BATE 3Ty KapTy, €CNv Yy TeBA CTONBKO Xe SP DA Du kan spille kortet, hvis din figur har lige s& mange eller flere SP
v Bonblue.

PL Mozesz zagrac karte, jesli we wszystkich mocach masz co najmniej SL Karto lahko odigras, Ce so vse tvoje moci enakovredne ali vecje od SP
takg sama liczbe SP.

CZ Kartou mizes hrét pouze tehdy, pokud mas stejnou nebo vyssi SK Kartou méze$ hrat iba vtedy, ak mas rovnaku alebo vy$siu hodnotu
hodnotu sily Spinjitzu. sily Spinjitzu.

HU Csak akkor jatszhatod ki a kértyat, ha minden eréd SP-je egyenld HR Mozes odigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednako ili vise SS-a.

vagy nagyobb.

Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virpossie kapTsi Karty bitewne Bojové karty Harci kartyak Carte battaglia
J\MUA—F Cartas de Combate Kampkort Bojne karte Bojové karty Karte za borbu

EN You can only play a battle card if your character has equal or more
Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the
matching SP on your character card.

DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur
ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der
Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte.

FR Tupeuxjouer une carte Combat si ton personnage posséde un
pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Compare le PS sur chaque
carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage.

ES Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el
mismo o0 més Poder Spinjitzu. Compara el PS de cada carta de
combate con el PS correspondiente en tu carta de personaje.

RU Tl MOXelLb UCMONL30BATE UrPOBLIE KaPTbl TONLKO TOrAA, KOrAa Y TBOEro

FEPOA CTONBKO e Cunbl KpyxuTLy unv onblue. CpasHu SP Ha Kaxaoi

VrpoBOI KapTe C cooTBeTCTBYlolel SP Ha KapTe TBOero repos.

Kartg bitewng mozesz zagrac tylko wtedy, gdy Twoja posta¢ ma taka

sama lub wigksza moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej

z odpowiednig wartoscig SP na karcie Twojej postaci.

CZ. Bojovou kartu muzes pouzit pouze tehdy, ma-li tva postava stejnou
nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu. Porovnej silu Spinjitzu kazdé
bojové karty s kartou tvé postavy.

HU Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenl6 vagy nagyobb az

eréd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd 6ssze a megfeleld tipust

SP-ket a harci kartyakon a karakterkartyadon szerepl6 SP-vel.

P

2

You can play the card.

Du darfst die Karte spielen.
Tu peux jouer cette carte. Podes jogar a carta
Puedes jugar la carta Du kan spille kortet

Tbl MOXeELLb MCNONL30BaTL 3Ty KapTy SL Lahko odigras$ karto
Mozesz zagrac tg karta. SK Touto kartou mézes hrat
Touto kartou muzes hrat HR Smijes iskoristiti kartu.
Kijétszhatod a kartyat.

Puoi giocare la carta
H—RFZHE2

2353

Stil kortet op. Modstander taber, hvis spinner vaelter
det. Derefter fiern.

Postaw karte. Przeciwnik przegrywa, jesli podstawka ja
przewréci. Potem usun karte.

CZ Postav kartu. Pokud protihrac kartu srazi spinnerem,
prohrava. Poté odstran.

HU Allitsd fel a kartyat. Ha a pb(rjge(tyﬂ ledonti,
az ellenfél veszit, és tavolitsd el a lapot.

IT  Metti la carta in piedi sui mattoncini. Lavversario
perde se la fa cadere; poi rimuovila.

SL Postavi karto pokonci. Nasprotnik izgubi, ¢e jo vrtavka
zbije. Odstrani jo.

PT Levanta carta. Adversario é derrotado se a sua roda a derrubar.
De seguida, retira-a.

SK Postav kartu. Ak protihraé kartu zrazi spinnerom, prehrava. Potom
odstrari.

HR Podigni kartu. Protivnik gubi ako ju vrtuljak srusi, poslije makni.
JA UTCUESH— R BFDRAEF—HZDA— FEEILISHEFDETEED,
Z DB,

RU YcTtaHosu Kap'rg/. MPOTUBHWK NPOUrPLIBAET, ECAV CMIMHHEP COUBaET eé,
3aTem KapTa ybupaeTcA.

IT  Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergia
Spinjitzu uguale o superiore. Confronta Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.

JA BADFHS72—h\MNUA—RLEDND—-F—I%FoTNn
FZDH—FEREZZ. \MNUA—REFvSI2—hH—FZEn%
NDOREUNT— 45— % BHNTHES,

PT S podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver
tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de
combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.

DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller
mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkort med
den matchende SP pa dit figurkort.

SL Bojno karto lahko igras le, ¢e ima tvoj lik enako ali ve¢ moci
Spinjitzu. Primerjaj Crtice SP na vsaki bojni karti z mocjo SP na svoji
kartici lika.

SK Bojovu kartu mozes poutZit iba vtedy, ak ma tvoja postava rovnaku
alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
bojovej karte s kartou tvojej postavy.

HR Kartu za borbu smijes iskoristiti samo ako tvoj lik ima jednako ili vise
spinjitzu snage. Usporedi SS na svakoj karti za borbu sa SS-om na
karti svog lika.

T-:um
T L Fami)

EN You cannot play the card.

DE Du darfst die Karte nicht spielen.
FR Tu ne peux pas jouer cette carte.
ES No puedes jugar la carta

RU KapTy ncrnonb3oBatb Henb3a.
PL Nie mozesz zagrac tej karty.
CZ Touto kartou nemuzes hrat
HU Nem jétszhatod ki a kartyét.

Non puoi giocare la carta
A—FEHEEN

N&o podes jogar a carta
Du kan ikke spille kortet
Ne mores odigrati karte
Touto kartou nemézes hrat’
Ne smijes iskoristiti kartu.

FRLR3sS

o

A Byg eller fiern en krone pa valgfri spinner.

]

L Zbuduj korone na dowolnej podstawce lub jg usuri.
CZ Postav nebo sundej korunu z libovolného spinneru.

HU Epits egy tetét egy porgettyire, vagy tavolits
el egyet.

=)

Applica o elimina 1 corona da una qualunque trottola.

SL Na katero koli vrtavko postavi krono ali jo odstrani
z nje.

T

T Constroi ou retira uma coroa de qualquer roda.
SK Postav alebo odstran korunu z fubovolného spinnera.

HR Sagradi ili ukloni krunu bilo kojeg vrtuljka.

JA T4—)VRF EDETORESF—DEBERY D2, Fleldld g9 Te
HNTES,

RU YcTaHoBM UnM CHUMUW BEPXYLLKY C NIOBOro CnivHHepa.

DA Modstander stiller figur pa ét ben, til en spiller vinder.

PL Dopoki kto$ nie zwyciezy, posta¢ przeciwnika stoi na
jednej nodze.

CZ Protihra¢ postavi svou figurku na jednu nohu a
ponecha ji tak, dokud néktery hrac nevyhraje.

HU Az ellenfél figurdja egy labra &ll, amig nem nyer egy
jatékos.

IT Il personaggio dellavversario viene appoggiato su un
piede solo (per questa battaglia).

SL Nasprotnik postavi lik na eno nogo, dokler en igralec ne zmaga.

PT Adversario levanta uma perna da sua personagem, até haver um vencedor.

SK Protihra¢ postavi svoju figurku na jednu nohu a neché ju takto, kym niektory
hrac¢ nevyhraje.

HR Protivnik postavlja lik na jednu nogu dok netko ne pobijedi.

JA BODBOTEDZ—YHRTTRE T MFEF+I 72— &R TIUE
TGRS,

RU [pOTMBHMK yCTaHaBNMBaeT repof Ha OAHY HOTY AO TeX Mop, MoKa OAMH 13
UIPOKOB HE BbINrpaeT.

DA Behold med billede opad. Smid ud, hvis krone
fiernes. Seenker modstanders is power med 100 SP.

PL Zachowaj karte odkryta. Odrzu¢ po stracie korony.
Zmniejsz moc lodu przeciwnika o 100 SP.

CZ Ponech licem vzhiru. Pokud mé&s na spinneru korunu,
sniz silu ledu protihrace o 100 bodu spinjitzu.

HU Tartsd a lapot képpel felfel¢, amig a tetédet el
nem tavolitjak. Csokkentsd az ellenfeled Jég
erejét 100 SP-vel.

IT Tieni la carta scoperta. Scartala se perdi la
corona. Riduci il potere Ghiaccio dell'avversario
di 100 ES.

SL Polozi z licem navzgor. Zavrzi, ¢e je krona odstranjena.

Zmanj$a nasprotnikovo mo¢ ledu za 100 SP.

PT Mantém virada para cima. Descarta se coroa for removida.
O poder de Gelo do adversério é reduzido 100 SP.

SK Ponechaj licom hore. Ak je odstranena koruna zo spinnera,
odloz. Zniz silu ladu protihra¢a o 100 bodov spinjitzu.

HR Karta je okrenuta prema gore. Odbaci ju ako nema krune.

Smaniji protivnikovu ledenu mo¢ za 100 SS-a.

JA K% IS ERONGT NS, DA~ RISHETEABF D7 A AR/NT
—%SPI00ESY TENTES,

RU Aepxw kapTy nsobpaxeHuem seepx. Cbpock kapTy, ecnn ybpanu
BEPXYLWKy. YMeHblWM cuny \bAa NPOTUBHMKa Ha 100 SP.
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